
Escenario
Aquí tenéis 12 fragmentos de conversaciones sacados de
contexto. Vais a formar equipos y demostrar que tenéis
imaginación. El primer equipo tiene 15 segundos para
decidir el número que debe hacer el equipo siguiente.
Después, este tiene un minuto para preparar un diálogo
verosímil, en el que debe decirse exactamente ese frag-
mento y dramatizarlo después ante toda la clase. Pero en
ese minuto todos los equipos deben pensar también: si el
equipo en cuestión no tiene fortuna decidiendo el modo
del verbo, el siguiente equipo tiene la oportunidad de
ganarse el punto. Y así sucesivamente. ¡Suerte!

Objetivos
Nuestro objetivo en esta sesión es aplicar la ley y entender el sentido de algunos juegos
Indicativo-Subjuntivo en el contexto de las matrices veritativas: aquellas que usamos cuando
declaramos lo que pensamos o ponemos en cuestión lo que otros piensan.

SESIÓN 6.2
De verdad de la buena

SABER 
gramática

1

No, por favor, no es
necesario que me
prometas que…

2

Bueno, tampoco
está totalmente
claro que…

3

¿Qué te pasa? ¿Es
que no recuerdas
que…? 

4

Francamente, no
recuerdo cómo…

5

Bueno, no cabe
duda de que…

6

Lo que pasa es que
tú no sabes que
yo…

7

El otro día soñé
que…

8

Creemos firmemente
en la posibilidad de
que…

9

Bien. Vamos a 
suponer que…

10

Lo cierto es que es
bastante creíble
que…

11

No quiero que 
pienses que…

12

… y el pobre se
imagina que…

Oye, ¿es posible...?
Pues sí.

Pues no.
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1. Es evidente que...  

2. Creemos en la posibilidad de que…

3. Ya sabíamos que…

4. Me han contado que...

5. Parece que...  

6. No es cierto que...  

7. El gobierno opina que... 

8. Es completamente falso que... 

9. El ministro niega que... 

10. Ciertamente, puede que…

11. Bueno, la verdad es que...  

12. Iberia anunció que... 

13. Está bastante claro que... 

14. Estoy seguro de que… 

15. Es probable que…

16. Es muy dudoso que… 

17. Tengo que confesar que…

18. Ella se imagina que…

19. Es fácilmente imaginable que…

20. La verdad es que yo no veo que…

21. Es perfectamente posible que…

22. Es imposible que…

23. ¿No te parece que…?

24. ¿No es verdad que...?

1. La lógica del contexto 2 (a, b)
Muestra ¿Posibilidades de jugar?

Matrices veritativas
(argumentos principales)

2a
De declaración

Afirmar X Sé que CANTA no

Suponer X Supongo que CANTARÁ a veces

2b
De cuestionamiento

Considerar la 
posibilidad de X

Es posible que CANTE no

Rechazar X Es falso que CANTE a veces

¿Cómo se aplica la ley de uso del Subjuntivo a la lógica de este contexto? ¿Por qué utilizamos
Indicativo o Subjuntivo en los siguientes ejemplos?

Yo creo que José es tonto. 
Yo no creo que José sea tonto.

Observa la contradicción lógica entre las dos declaraciones que hace el siguiente enunciado.

Yo no creo que José es tonto.

Observa lo que pasa si invertimos los términos. ¿Te parece contradictorio alguno de estos enunciados?

José es tonto, creo.
José es tonto, no creo.

Cuando decimos que un sujeto cree algo, lo lógico es declarar ese “algo”. Cuando decimos que un sujeto no cree
algo, no sería lógico declarar ese “algo”, ya que es una información que el sujeto cuestiona en alguna medida.

NO CREER QUE + SUBJUNTIVO

2. Aplicamos la ley, sin juegos
Para declarar o cuestionar informaciones, podemos utilizar una cantidad casi infinita de matrices

formales diferentes. Lo importante no es la expresión que utilizamos, sino la actitud que implica uti-
lizar esa expresión. Armando Guerra, Modesta Piñón, Anunciación Segura, Prudencio Espejo son cua-
tro personajes muy especiales y representan, cada uno, una de esas actitudes. Reflexiona sobre sus
nombres e intenta identificarlos en los siguientes dibujos.

a

¿Indicativo o Subjuntivo? Decidid en cada caso, recordando las actitudes que representan los 
personajes anteriores.
b

Sé que…
He visto que…

Es posible que…
Dudo que…

No creo que…
Es falso que…

Pienso que…
Supongo que… XIND XSUBJ
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Un primer alumno debe señalar a otro compañero e
indicarle un número. El elegido debe decidir si esa matriz
necesita Indicativo o Subjuntivo. Si acierta, el preguntador
deberá poner un ejemplo; si no acierta, será la “víctima” la
que deba poner el ejemplo. Después viene la venganza: el
elegido podrá, a su vez, señalar a otro compañero, y así
hasta que todos hayan intervenido.

c

3. Extendemos la ley
En las siguientes matrices puede haber ambigüedades

y aparentes contradicciones entre la forma y el significado.
Fíjate en estos ejemplos y explica por qué en unos casos
se utiliza el Indicativo y, en otros, el Subjuntivo.

a

¡Solo Indicativo!
¿Es que no recuerdas que…?

Ella nunca piensa dónde…

¡Solo Subjuntivo!

Te informo de que es perfecta-
mente posible que… 

Me parece muy verosímil
que…

¡Los dos!

Dice que…

La cosa es que…

Ella no piensa que…

Fijaos en las siguientes matrices. En cada bloque hay
una que necesita Indicativo, una que necesita Subjuntivo,
y una que usamos con los dos modos, con diferente signi-
ficado. Vamos a formar tres equipos de investigación para
encontrar los tres tipos de matriz. Si entráis en conflicto
con otro equipo, ¡defended vuestro punto de vista!

b

1. Es que tú no sabes que Patricia… 

2. Ella me contestó que…

3. Hay muchas probabilidades de que…

4. No voy a ser yo el que le diga que…

5. ¿Todavía no has informado al jefe de que…? 

6. Es muy cuestionable que…

7. Todavía no le he contado a Ana que…

8. Es bastante verosímil que…

9. ¿No le has recordado que…?

10. Lo que quiero plantear es que…

11. Yo sí creo en la posibilidad de que…

12. No tengo ni idea de cuándo…

13. Hemos descubierto que…

14. Puede ser que…

15. Lo que yo estoy pensando es que…

16. A mí nadie me ha preguntado si…

17. ¿Os parece que…?

18. Bueno, es bastante creíble que…

1 He notado que…

2 No está claro que…

3 Eso no significa que…

4 No tengo la certeza de que…

5 Todos sospechábamos que…

6 No recuerdo que…

7 Es indudable que…

8 Es mentira que…

9 Han descubierto que…

10 Puedes tener la seguridad de que…

11 Lo que pasa es que…

12 Me prometió que…

13 No me prometas que…

14 No nos parece que…

15 Tengo la impresión de que…

16 Es impensable que…

17 No te preocupes porque no haya llegado. Eso va a ser que…

18 Yo no tengo noticia de que…

19 No lo sé, pero me imagino que…

20 Es probable que…

21 Yo ya presentía que…

22 No es que…, es que…

23 Perdona. Es que no había visto que…

24 Me figuro que…

El Equipo de
Declaraciones identificará
6 matrices con Indicativo

obligatorio.

11,,

El Equipo de
Cuestionamientos debe

encontrar 6 
matrices con Subjuntivo 

obligatorio.

22,,

El Equipo de-Pende
identificará los 6 casos en
que ambos son posibles,

pero con diferente 
significado.

33,,
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n

4. Jugamos con la ley
La ley de significado no tiene excepciones. Si en algún

caso parece que no se cumple, es porque el hablante está
jugando con esa ley para decir algo especial. ¿Podemos
intuir el porqué de estas variaciones?

Yo no veo que estudies. (k el hablante sigue la ley: siempre funciona)

Yo no veo que estudias. (k el hablante no sigue la ley, y no funciona)

Yo no veía que estudiaras. (k el hablante sigue la ley: siempre funciona)

Yo no veía que estudiabas. (k el hablante no sigue la ley, ¡y funciona!)

¿Siguen la ley de uso los siguientes enunciados?

1. No es verdad que haya llegado tarde.

2. A mí nadie me dijo que estuvieras casada.

3. ¿A que no parece que tenga 80 años?

4. Mira, parece que está muerto, ¿no?

5. La policía sospecha que el ladrón ha sido un menor.

6. Supón que te toca la lotería. ¡Serías rico!

Y ahora, ¿encuentras algo extraño en la decisión que
los hablantes nativos de la columna de la derecha han
tomado acerca del modo? Relaciona cada una de las ilus-
traciones con la reflexión correspondiente y entenderás
mejor por qué y con qué efecto especial son posibles estos
juegos.

c

b

a

Indicativo
o

Subjuntivo

¿No se ha dado usted cuenta de que...?

¿A que es perfectamente posible que…?

Lo que pasa es que...

Perdona, pero me parece inadmisible que...

¿No es verdad que...?

La verdad es que yo veo muy probable que...

Yo no tengo ni idea de cómo...

Es que estamos esperando a que...

¡No me digas que no has visto que...!

Yo no voy a contribuir a que...

1

Dobles

Lo siento, pero hemos decidido que...

Le pregunté si quería venir, y me contestó
que...

En un papelito, me escribió que…

No quiero insistir en que... 

Yo callado, y ella gritando que...

2

1. Hay cosas que no aparentan lo que son en realidad. Y a veces 
queremos dejar claro que son así, a pesar de las apariencias.

2. Con el tiempo aprendemos cosas que antes no sabíamos, y a lo mejor
queremos dejar claro que ahora sí lo sabemos.

3. A veces nos parece un poco fuerte declarar una mera sospecha, y 
evitamos declararla.

4. Hay cosas que aparentan algo que no son. ¿Puede ser importante dejar
claro que no son así, a pesar de las apariencias?

5. Cuando rechazamos lo que otro ha dicho, a veces no queremos rechazar
solo la idea, sino justamente su declaración como tal declaración.

6. Si pedimos a alguien que imagine algo hipotético, ¿podemos no declarar
ese algo y dejarlo simplemente flotando en el mundo de las ideas?

Y ahora, un poco de teatro, pero con condiciones.
Organizaos en grupos porque escribiréis y representaréis
una pequeña escena. Elegid dos matrices del primer cua-
dro y una del segundo; con ellas,
crearéis un texto dialogado. Pero
atención: debéis decidir el modo
adecuado para las matrices del
cuadro 1 y utilizar dos veces la
matriz del cuadro 2 (una vez en
Indicativo y otra, en Subjuntivo).

c

a

b

c

d

e

f

Mira, pp aa rr ee cc ee que 
ee ss tt uu vv ii ee rr aa muerto, ¿no?

La policía ss oo ss pp ee cc hh aa
que el ladrón hh aa yy aa

ss ii dd oo un menor.

Mira, a mí nadie me dijo que
estabas casada. Es más, ¿por

qué no me lo dijiste tú?

¡Te digo que has
llegado tarde!

¡NN oo   ee ss   vv ee rr dd aa dd que
hh ee   ll ll ee gg aa dd oo tarde!

¿A que nn oo   pp aa rr ee cc ee
que tt ee nn gg oo 80 años?

SS uu pp óó nn que te
tt oo cc aa rr aa la lotería.

¡Serías rico!
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Alguien se ha puesto a jugar como un loco. Identifica los 4 juegos imposibles que hay aquí.d

u Pero cuidado: no siempre se puede jugar. Especialmente, no se puede jugar...

– Con matrices de afirmación: sé que…, te prometo que…, tengo la certeza de que…

Claro que la casa está vacía. Es que se han mudado (hayan mudado*).

– Con matrices de posibilidad: es posible que…, es probable que…, puede ser que…

Las probabilidades de que te den (darían*) ese trabajo son muchas.

– Con matrices intencionales: quiero que…, me obligaron a que…, … con la finalidad de que…

No voy a permitir que me insultes (insultas*).

Si usas... y aciertas, ganáis... pero si no, os restan...

Es verdad que… + 3 puntos - 3 puntos

Suponemos que… + 2 puntos - 2 puntos

Es posible que… + 1 puntos ¡te libras!

No creemos que… + 2 puntos - 2 puntos

Es mentira que… + 3 puntos - 3 puntos

5. Jugamos, en general
Vamos a contar mentiras. Por equipos, decidid en secreto tres informaciones sobre el pasado de cual-
quiera de los miembros del equipo, verdaderas o falsas –en la proporción que queráis–, pero que
sean todas verosímiles. Una vez formuladas estas informaciones, el primer equipo las propone al
segundo equipo, el segundo al tercero, y así hasta cerrar el círculo. En dos minutos, cada
equipo tiene que tomar su decisión sobre la veracidad de estas informaciones, decidiendo
también con qué grado de declaratividad está dispuesto a indicar si las creen o no: ¡los
puntos que obtendréis dependerán de eso!

Cuando sí es posible jugar, hacerlo implica una intención comunicativa especial. Distribuid en
grupos los enunciados anteriores en que sí es posible jugar y tratad de explicaros y explicar después
a los demás las diferentes implicaciones de cada opción, como en el ejemplo. 

Yo no digo que seas tonto. Sigue la ley: está poniendo en cuestión una idea.
Yo no digo que eres tonto. Juega: está poniendo en cuestión lo que ha declarado otro (igual que en el dibujo A),

o bien está sugiriendo que él piensa que es tonto pero no lo dice.

e

11.. No, yo no digo que eerreess tonto.

22.. Imagínate que al final
te ddeenn ese trabajo…

33.. Te juro que no vvuueellvvaa
a pasar más. 

44. Gracias, pero no necesi-
tamos que nos aayyuuddaass.

55.. Oye, da la impresión de
que el cielo se nos ffuueerraa a
caer encima, ¿no?

66.. Puede ser que mañana
ppaassaarréé por allí.

77.. Se calcula que en la ma-
nifestación hhaayyaann par-
ticipado 15 000 personas.

88.. No podía creerse que le
hhaabbííaa  ttooccaaddoo la lotería.

99.. Lo que yo pretendía es
que no me ddeessccuubbrriieerroonn.

1100.. A mí no me dijeron que
iibbaann a casarse.
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¿Te sientes “superior”? Elige, en cada caso, la mejor
opción.

1. ● ¿Tú crees que a Charo le ?
❍ Para mí, está muy claro que no saber nada

de ti. Es más: sospecho que te .
a. gusto – quiera – odie 
b. gustaré – quiera – odie 
c. guste – quiera – odia 
d. gustaré – quiere – odia

2. ● Ahora fumo mucho menos que antes.
❍ Pues yo no veo que menos, y eso que me

prometiste que lo .
a. fumes – dejaras
b. estés fumando – dejabas
c. estás fumando – hubieras dejado
d. fumas – hayas dejado 

3. ● Oye, he notado que últimamente no hablar
mucho conmigo. ¿Pasa algo?

❍ No es que no hablar contigo, es que
poco animado últimamente.

a. quieres – quiero – esté
b. quieres – quiera – estoy 
c. quieras – quiera – estoy 
d. quieras – querría – estoy 

4. ● ¿Tiene novia Alfredo?
❍ No sé, pero no creo que . Además, cono-

ciéndolo, es difícil creer que algún día 
encontrar una.

a. tiene – vaya a conseguir
b. tendrá – conseguirá
c. tenga – conseguiría
d. tenga – consiga

5. ● ¿Cuándo el trabajo de Historia?
❍ Pues no tengo ni idea de cuándo lo , pero

seguro que no mucho.
a. terminas – terminaré – tardaré
b. termines – termine – tarde 
c. vayas a terminar – terminaré – tarde 
d. vas a terminar – termine – tardaré 

6. ● ¿Por qué le diste un beso anoche a Ernestina?
❍ Yo no recuerdo que le ningún beso a nadie.

¿Es verdad que yo eso?
a. di – hiciera
b. diera – hice
c. diera – hiciera 
d. di – hice

7. ● ¿No te das cuenta de que así no a ninguna
parte? ¿Por qué no confías en mí?

❍ Sí, tienes razón. Y además, puedes estar seguro de
que no olvido que tú me cuando más lo
necesitaba.

a. vayas a llegar – hayas ayudado
b. llegues – has ayudado
c. vas a llegar – hayas ayudado
d. llegarás – has ayudado

a 8. ● ¿Pretendes decirme que lo nuestro va mal porque yo
no pongo de mi parte?

❍ No es porque no de tu parte, que sí
, sino porque los sentimientos .

a. has puesto – has puesto – cambien
b. pones – pongas – cambian 
c. pongas – pones – cambien 
d. hayas puesto – has puesto – cambian 

9. ● ¿Sabes? No me parece que Claudia me 
como me merezco.

❍ ¿Y qué más quieres que haga la pobre? ¡Hijo mío!
¡Parece que el rey del mundo!

a. esté tratando – fueras 
b. está tratando – eres 
c. trate – serías
d. trata – eres 

10. ● ¡Huy! ¡Perdón! No me había dado cuenta de que
cambiándose de ropa, Sra. Pendelton.

❍ Yo tampoco sabía que usted llegar a ser 
tan indiscreto, Sr. Ruiz. En fin, ya que aquí,
pase.

a. está – haya podido – está 
b. estaba – podría – está 
c. esté – podía – esté 
d. esté – pudiera – esté 

?Poblemas¿
1. El otro día soñé que muriera mi perro.

2. Creemos firmemente en la posibilidad de que hay vida en
Marte.

3. Ángel pretende que yo soy su novia. ¿Es que está loco o
qué?

4. Pienso que se sienta un poco deprimido quizás.

5. Ella no sabe que tú estés enamorado.

6. No pienses que tengas dos piernas. Piensa que tienes alas. 

7. Yo no sé cómo haya llegado esto hasta aquí.

8. ¿Es que no recuerdas que ayer yo te prestara 5 euros?

9. A mí me parece totalmente posible que ha sido ella.

10. ¿Te parece que a mi novio le vayan a gustar mis pantalones
nuevos?

b


